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~ OUSO DA LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAO VOLTADA PARA AS
CRIANCAS DO 9° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DO COLEGIO
TIRADENTES DA ESCOLA DE POLICIA

Aldenor de Souza Leite Neto?
1 INTRODUCAO

O trabalho aqui proposto baseia-se na apresentacdo de nocfes basicas
de programacédo para os alunos do 9° ano do Ensino Fundamental do
Colégio Tiradentes da Policia Militar - Unidade Porto Velho do estado de
Rondonia, por meio de algoritmos? em blocos, lacos de repeticdes e
condicionais, utilizando a ferramenta scratch3.

No decorrer do projeto foi apresentado uma linguagem grafica de
programacao (scratch), o que facilitou bastante na apresentacdo do
conteldo, prendendo a atengdo dos alunos. Partindo desse pressuposto,
buscou-se apresentar aos alunos como a programacdo € algo simples,
gue cada um pode aprender brincando, partindo de codigos basicos
como: movimentar um objeto criado, faze-lo girar, desaparecer e etc.
Indiscutivelmente a tecnologia esta fazendo parte da nossa vida cada vez
mais, devemos rever os métodos de ensino atuais e nos adequar com as
diversas possibilidades de tecnologia existentes no meio da programacao,
explorando-as e fazendo melhor uso. (SOUZA, 2010, p.07).

Nesta contextualizacdo, para Pereira Junior e Rapkiewicz (2004), os
professores da area de tecnologia devem indispensavelmente
implementar o ensino de programacédo de computador na aprendizagem

do aluno a partir dos anos iniciais, mostrando as bases necessarias para

! Bacharel em Sistemas de Informagdo — FATEC-RO — netos_st@hotmail.com

2 Algoritmo pode ser definido como uma sequéncia de passos que visam a atingir um objetivo bem
definido.

% O Scratch é um programa desenvolvido pelo Instituto Tecnoldgico de Massachussets.
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o desenvolvimento de Ioglca de programagao com algorltmos basicos e
certos.

Neste sentido, “a questdo chave no processo € justamente como motivar
o aluno, fazé-lo tomar gosto pelo aprendizado procurando superar suas
dificuldades como a falta de habilidades matematicas”. (HENDERSON et
al., 1987 apud PEREIRA JUNIOR e RAPKIEWICZ, 2004, p.02)

‘Para tanto, nada melhor que implementar o ensino de programacéo e
trazer para dentro de sala a oportunidade de os alunos poderem fazer
seus proprios codigos, desenvolvendo sua capacidade cerebral.
Tornando-se assim, aptos a absorverem conteddos importantes de
diversas disciplinas, mostrando que a programacdo nao € algo téo
complexo como parece ser.” (REBOUCAS et al., 2010, p. 02).

2 CONTEXTO DA PROGRAMACAO

Desde décadas atras o ser humano vem buscando solugdes transversais
pelo computador para que o seu trabalho e esforco seja menor e mais
eficiente, mas faz-se necessério oferecer instru¢cdes adequadas para
poder ser realizado o processamento de dados, acerca disso, foi criado a
linguagem de programacdo. Com efeito, ha diversas definicbes sobre a
mesma, uma delas descrita por Forbellone e Eberspécher:
Significa o uso correto das leis do pensamento, da ‘ordem da razdo’ e de
processos de raciocinio e simbolizacao formais na programacdo de
computadores, objetivando a racionalidade e o desenvolvimento de técnicas
que cooperam para a producdo de solugcbes logicamente validas e

coerentes, que resolvam com qualidade os problemas que se deseja
programar. (FORBELLONE; EBERSPACHER, 2005, p. 02)

Cada ser humano tem sua forma diferente de pensar, como salienta
Forbellone e Eberspacher (2005), “o raciocinio € algo abstrato, intangivel.
Os seres humanos tém a capacidade de expressa-lo através da palavra

falada ou escrita. ”
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Outro fator essencial na programagao é a Ioglca Assim, com base no
dicionario internacional Michaelis (2012) podemos conceitua-la, como:

Modo de raciocinar tal como de fato se exerce; Estudo que tem por objeto
determinar quais as operacfes que sao validas e quais as que nao o
sdo; que trata dos conceitos, juizos e raciocinios, independentemente de
seu conteltdo. Mais modernamente, andalise das formas e leis do
pensamento, seja do ponto de vista racionalista e critico, seja daquele em
que se descreve a experiéncia. (WEISZFLOG, Walter. Michaelis Moderno

Dicionario da Lingua Portuguesa, Editora Melhoramento Ltda., 2012.
Disponivel em: <http://michaelis.uol.com.br>).

A partir desses conceitos supracitados, podemos dizer que a légica esta
inteiramente ligada a programagao e definimo-la como a construgéo de
algoritmos coerentes e validos, aplicados para solucionar problemas do
nosso cotidiano, contendo mais fielmente o raciocinio em ordem,
seguindo uma sequéncia de passos especificos. (FORBELLONE;
EBERSPACHER, 2005)
Para obtermos um algoritmo e aplicarmos ele para o computador €&
necesséario escolhermos uma das diversas linguagens de programacao
existentes, a base que temos atualmente vem desde a década de 1950.
A histéria da informatica e da computacdo tem sido caracterizada
fundamentalmente pela existéncia de centenas linguagens de programacéo,
de forma que sempre se tem falado da “Babel das linguagens”, mas apenas
umas dezenas de linguagens tiveram um impacto significativo, e umas

poucas sdo utilizadas na indudstria, nos negécios e na ciéncia. (AQUILAR,
2008, p. 25)

A base para chegarmos no que é programacdo deve-se a Alan Turing*
(1935) uma das influentes pessoas no mundo da programacao, pois suas
linhas de pensamentos servem como base para uma gama de softwares
existentes.

Outra grande influéncia no mundo da programacédo é do inovador Steve

Jobs, que apresenta o0 seguinte pensamento: “Todo mundo nesse pais

4 Alan Mathison Turing foi um matematico, l6gico, criptoanalista e cientista da computagéo britanico.
Foi influente no desenvolvimento da ciéncia da computagdo e na formalizagdo do conceito de algoritmo
e computacdo.
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deveria éfprérflde’r’ afbrogfrarfnar ﬂmféorhbut’édofr’ pdfqué isso nos ensina a
pensar’.

Colaborando na mesma vertente de pensamento, Sica (2008) salienta
que “o pensamento computacional e o raciocinio légico deveriam ser
ensinados desde cedo, ja que aumentam a capacidade de deducédo e
conclusao de problemas. ”

Em linhas gerais, pesquisas recentes mostram que a programacao
implementada para as criancas tens trazidos grandes avangos no
desenvolvimento intelectual, ndo s6 na parte l6gica, como também na
criatividade, organizacdo e trabalho em equipe. Desta maneira, um dos
grandes centros universitarios de educacdo e pesquisa do mundo voltado
para a area da ciéncia, engenharia e tecnologia, o MIT®, tens feitos
grandes investimentos em softwares para o ensino da programag&o nos
primeiros passos, um exemplo e o software criado utilizado nesse

trabalho (scratch).

3 METODOLOGIA

A pesquisa adotard uma abordagem quantitativa e ao mesmo tempo
qualitativa ao verificar se ha o uso da linguagem de programacao voltada
para aprendizagem das criangcas do 9° ano do Ensino Fundamental do
Colégio Tiradentes da Policia Militar — Unidade Porto Velho situado no
estado de Rondonia.

A pesquisa consistira em quatro fases para sua realizacao, a saber:
1. A primeira sendo de carater bibliogréfico, estudando e buscando
conhecimento acerca do assunto, fazendo necessario uma pesquisa a
partir dos topicos: LoOgica, programacdo, Linguagem de programacéo,

programacao através de ferramentas de desenvolvimento, inicio na

5 MIT - Instituto de Tecnologia de Massachusetts.
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programacao, como programar, ensino da programacao voltada para as
criangas;
2. A segunda fase buscou planejar e preparar o minicurso para os alunos
usando a ferramenta scratch;
3. A terceira fase consistiu na aplicacdo do minicurso, elaborado para
extrair as dificuldades de aprendizagem, interesse, criatividade e o
trabalho em equipe dos alunos;
4. A gquarta fase consistiu na aplicacdo do formulario de pesquisa acerca
da temética.
5. A quinta fase desenvolveu-se na avaliacdao dos resultados obtidos com
0 minicurso, coletando os pontos positivos e negativos dos alunos, desde

o inicio até o final, observando antes e depois da aula aplicada.

3.1 ANALISE DA PESQUISA
A pesquisa resultou do monitoramento e acompanhamento dos alunos
durante o periodo dos exercicios aplicados. Para avaliacdo dos alunos foi

elaborado um questionario divido em duas unidades:
3.1.1 Unidade |

E composto de 04 (quatro) perguntas bésicas sobre informacdes

pessoais de cada aluno, para carater estatistico.

1. Nome;

2. Género;

3. Idade;

4. Cidade de Nascimento;

3.1.2 Unidade Il

E composto de 10 (dez) questdes de aprendizagem referente aos
interesses do aluno, o grau de conhecimento, dificuldades e sua avaliagcao
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sobre a tematica apresentada Sendo abordado por perguntas no formato

objetivo e subijetivo.

3.2 ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados obtidos sinalizam um grande interesse dos alunos em
aprender a linguagem de programacao, entretanto ndo h& nenhuma
disciplina na grade curricular voltada para essa aprendizagem, quer seja
pela ementa, quer seja pelos os documentos norteadores da educacao da
escola ja supracitada.

Para andlise minuciosa dos dados coletados da Unidade | - Informacao
Pessoal, foram selecionadas oito alunas do género feminino, na faixa
etaria entre treze a quinze anos e sete alunos do género masculino, na
faixa etaria entre quatorze a dezessete, sendo todos de origem
Rondoniense. Para a Unidade Il — Questbes de aprendizagem,
utilizaremos graficos para analise critica das questdes.

Gréfico 01 — Suporte Tecnolégico

Existe suporte tecnoldgico para ensino
de uma boa aprendizagem?

mSIM
= NAO

® Nao Sabem

Fonte: Préprio autor

A partir dos dados apresentados no grafico acima, foi perguntado se ha

algum tipo de apoio tecnoldgicos no ensino aprendizagem do aluno, como

1dental
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- bddé-_se_bbéérvér, as _répdétaAsk foram bastante é_quibaréda_s; tendo em
vista que alguns alunos citaram apenas computadores como apoio.
Neste contexto percebe-se uma grande dificuldade no método de
educagéo escolar, pois vivemos em uma era digital e a tecnologia deve
fazer parte intrinsecamente do ensino-aprendizagem para que de fato
ocorra uma educacdo de qualidade com base nas linguagens de
programacao. Enfatiza-se também que os dados apresentados sinalizam
gue a escola ndo possui um componente curricular ao que concerne as
nocdes béasicas de programacdo, por falta de recursos financeiros, falta
de profissional qualificado, mesmo havendo laboratério de informatica

sendo pouco utilizado.
Grafico 02 — Acesso ao computador

Com qual frequéncia vocé tem acesso
ao computador?

M Sempre
| As vezes
W Raramente

M Nunca

Fonte: Préprio autor

Com o passar dos anos o computador foi se atrelando na vida do
individuo, tornando-se indispensavel para tarefas basicas ou complexas
do dia-a-dia, pois a frequéncia de utilizacdo de maneira correta trara
grandes beneficios intelectuais para a vida do aluno, nota-se que ao
realizar a pergunta citada acima aos alunos, grande parte deles

comentaram que estdo em contato frequente com o computador, a partir
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desse uso continuo 0 aluno terd mais facilidade na aprendlzagem da
programacao.

Grafico 03 — Acesso a Internet

Com qual frequéncia vocé tem
acesso a internet?

M Sempre
m As vezes
W Raramente

M Nunca

Fonte: Proprio autor

Um grande aliado ao computador é a internet que pode ser usado de
diversas maneiras, podendo aproveita-la na educacédo, de forma que o
aluno mesmo estando fora do ambito escolar, o professor possa
acompanha-lo em suas atividades de programacéo, um exemplo disso e o
software usado no projeto (scratch), que funciona tanto de maneira online
como off-line.

Foi perguntado no exercicio quatro aos alunos, depois de uma breve
explicacdo acerca da linguagem de programacao, Que conhecimentos
tinham sobre o assunto? uma grande parte ndo sabia o que significava, ja
outros surpreenderam falando de programacdo para jogos, quais

programas utilizam para fazer, quais linguagens.

Grafico 04 — Interesse em aprender programacao
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Qual seu interesse em aprender
programacao de computador?

N Muito Alto
H Alto
 Razoavel

H Pouco

Fonte: Proprio autor

No contexto histérico, os homens sdo 0s mais interessados em
programacdo, mas como podemos observar no gréafico, o principal
interessado em aprender a programar sdo as mulheres. A recursa nesse
caso, foi zero. A curiosidade durante o minicurso era enorme, todos
guerendo saber como faz tal movimento, de que maneira, de qual forma.
A aprovacdao foi satisfatoria por partes dos alunos e de todos os sujeitos
do colégio.

Apesar dos recursos tecnolégicos serem escassos, uma grande parte dos
alunos tiveram sucesso na realizacdo das atividades, quando foi
perguntado através do formulario Quais foram as dificuldades
encontradas? Neste sentido obteve a seguinte resposta: “ndo conseguir
entender com muita facilidade, mas achei interessante” (ALUNA, 2015)°.
A busca pela informacé&o era constante em toda a turma, todos querendo

aprender.

Grafico 05 — Avaliacdo sobre o assunto

® Resposta da aluna do 9° ano do Colégio Tiradentes da Policia Militar — Unidade Porto Velho
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Qual a sua Avaliacdo sobre o assunto
apresentado?

M Péssimo
M Ruim
M Regular
M Bom

m Otimo

Fonte: Proprio autor

Como podemos evidenciar no grafico exposto a aceitagdo do contetdo
apresentado foi Otima, mostrando como € possivel e aceitavel a
implementacdo da disciplina na escola, na grade curricular e na formacao

docente ao que cerne a linguagem de programagao.
Gréfico 06 — Disciplina tecnoldgica na escola

Existe alguma disciplina de ensino
tecnoldgico na escola?

= SIM
= NAO

Fonte: Préprio autor

Como descrito no primeiro grafico, ha muito que evoluir na questédo

ensino-aprendizagem. Implementar a linguagem de programacao seria
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uma grande iniciativa para o desenvolvimento educacional. Essa nova
maneira de aprendizagem favoreceria todas as disciplinas da grade

curricular.
Grafico 07 — Satisfacéo da apresentacao

A maneira de ensino apresentado foi
satisfatorio?

mSIM
m NAO

Fonte: Préprio autor

Apesar da linguagem de programacdo ainda nao ser incluida na grade
curricular do aluno, a apresentacdo do tema foi 100% satisfatéria diante a
turma, como apresentado no grafico. Pois 0s mesmos ja possuiam

contato com computador fora do ambiente escolar.
CONSIDERACOES FINAIS

Considera-se que o crescente avango tecnoldgico ocorrido nesses ultimos
anos, contribui para que os alunos possam adquirir um conhecimento
vasto diante da grande gama de inovagdes existentes. No entanto, ndo ha
matérias especificas voltada para a programacao no Ensino Fundamental.
Assim, buscou-se demostrar os beneficios da linguagem de programacéao
no sistema educacional, na busca de estimular a criatividade, raciocinio

logico, desenvolvimento do conhecimento intelectual do aluno.

1dental
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No tocante, esse trabalho também evidencia as bfroblferﬁéticfés inerentes
no ambito escolar bem como, a falta de recursos computacionais, a falta
de qualificacédo de professores na area, a falta de matéria especificas para
area da programacéao.

Em sintese, constatou que implementando a programacdo na
aprendizagem do aluno desde criancga, espera-se instigar o aluno a optar
elou escolher por cursos na area da computacdo, que hoje encontra-se
com poucos profissionais.

Portanto, as linguagens vém se evoluindo com o passar dos anos,
modificando os métodos de programar, tornando cada vez mais facil o
entendimento da linguagem de programacdo através de elementos
graficos, blocos e animacdes. Nessa perspectiva, conclui-se que a
aceitacdo da programacdo no ensino da crianca o tornar4 mais atrativo,

ocasionando facilmente uma aceitacgéo.
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